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一、系统登录

1.1 教师登录

首先，下载并安装好比赛平台后，桌面会出现一个客户端。

双击客户端图标，启动程序。

在启动客户端程序后会进入到该界面，输入分发到的服务器访问

地址及访问端口，点击下方进入系统按钮。
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高职组的服务器为：online.monilab.com 端口为： 13001

中职组的服务器为：online.monilab.com 端口为： 14001

进入系统后会跳转到登录界面，教师可以通过已经拿到的教师账

号进行登录，选择对应“教师”角色（第一次登陆不需要输入密码）。

1.2 建立班级

登录了教师账号之后，会跳转到该界面，由于是第一次登录，所

以要先进行新建班级。
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在输入班级名称、课程描述后选择教学模板，教学模板：湖南黄

炎培竞赛（中职/高职）模板（教师引导），点击保存。

接下来点击“切换班级”按钮，选择刚刚建立好的班级，点击“保

存”按钮，班级就初步建立好了。

1.3 学员注册

学生也同样是打开创业总动员客户端，进行账号登录。

学生账号只需注册一次，可以加入不同的教师管理的不同班级。

同时只能进入同一个班级。

第一次登录需要注册账号，点击右上方“注册”按钮。

注意：账号必须唯一。

注册成功后，重新登录。
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学生选择对应教师，申请对应班级。

1.4 教师端--学员管理

当学生完成注册，申请相关教师的班级后，教师可以点击“学生

管理”按钮对申请的学员账号进行账号解锁、分组等操作。

首先是对学生账号进行解锁：
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1.对申请学员不限制，或者确定没有其他学员误入该教师班级，

教师可以点击:其他设置—>默认解锁，学员登录无需申请，直接登录。

已经开始的班级可以选择：其他设置—>拒绝申请。

2.学员较多，可以选择账号—>全部选择，再审核账号。

3.教师可以把系统中已经有的账号拉进来：审核账号增加账号。

1.5 学生登录班级

待教师通过审核后，学生端重新登录，进入对应班级。
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二、实验控制

2.1 教学引导

当所有学生都完成注册并解锁后。

老师点击“教学引导”按钮，选择“创业之星”模块，开始实验。

2.2 实验控制

点击进入“实验控制”按钮，选择模板：

我们本次大赛，中职学校采用“电子书”模板，高职学校采用“智

能手环”模板，在这里我们以“电子书”模板为例，选择并点击保存。
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2.3 学员分组

点击授课分组管理—> 批量增加小组。（按照我们参赛学生的数

量进行小组分配）
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授课分组管理—>学员分组管理，以拖拽的方式将学生移动至刚

刚增加的小组中。

2.4 市场规模设置

授课分组管理市场规模设置市场订单批量初始化。根据参与

的小组数目，对应批量初始化。

2.5 任务进度控制



《湖南黄炎培职业教育奖创业综合模拟竞赛平台》快速入门手册

10 / 20

当所有学生都已经注册并登陆后，可以进行跳转到第一季度。（进

入第一季度后无法再继续增加小组）

三、学员模拟经营操作

3.1 岗位选择

首先，学生在点击“进入实验”按钮后会切入到比赛平台的主界

查看数据规

则切换场景进

入不同机构
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面。进入该界面后，点击左上角头像，更改学生岗位。

3.2 查看帮助

点开主界面右侧的实验规则，可以看到关于比赛平台的背景及参

数，学生在刚接触比赛时，应仔细研读并理解数据规则。

3.3 场景切换-公司
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公司内部各个部门，都有对应决策项目和分析报告。对于公司每

个部门的职能和报告，都应熟悉与了解。

3.4 研发部-产品设计研发

3.4.1 产品设计

为自己的产品取一个响亮的名字，不能和同场比赛其他小组同品

牌。

锁定对应目标消费群体。

根据目标消费群体对产品功能的需求，选择不同的原料。

点击，保存。

设计错误，可以撤销。（如果该产品已在研发中、生产中、已经

投入广告报价等，无法撤销。）

设计的产品有数目限制，具体查看“规则设置”。



《湖南黄炎培职业教育奖创业综合模拟竞赛平台》快速入门手册

13 / 20

3.4.2 产品研发

对于功能较强的产品需要投入研发后才可以进行生产，这里点击

“投入”。投入研发的当季度无法进行生产，要研发完成后才可以进

行生产。

3.5 市场部

3.5.1 市场开发
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市场开发，根据市场预期市场需求与成长情况，选择开发不同市

场。资金不足可中断，累计开发完成后，才能进入该市场销售。本季

度开发决策可撤销。

3.5.2 广告宣传

对无需研发或研发完成的品牌，可以投入广告。广告有一定的累

计效应，具体见规则说明。

可以针对品牌面向的不同消费群体对品牌的影响权重，竞争对手

的广告投放策略，资金情况制定广告投放策略。



《湖南黄炎培职业教育奖创业综合模拟竞赛平台》快速入门手册

15 / 20

3.6 销售预计

销售部—决策内容—产品报价，根据本季度市场总需求情况，即

这里的购买量，以及实际参与的小组数目，制定销售预计。平均市场

需求=购买量/小组数目。销售预计，可以指导制定生产计划，根据生

产计划制定厂房、设备、原料等的购置计划。

3.7 生产制造

根据本期销售预计，制定本期生产计划。根据本期生产计划，及

后期市场增长趋势，提前制定生产规模扩大计划。购置/租用厂房，

购置设备，招聘工人，采购原料。
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根据帮助说明—> 生产制造，市场对资质认证的需求，逐步投入

资质认证。

生产工人，可以对工人进行调整，培训，辞职等操作。

3.8 投料生产

生产制造部—投料生产，进入各设备，进行投料生产。

设备在闲置中，可以马上净值出售。
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设备在生产中、搬迁中、升级中的，可以预出售，待季度末设备

生产完成、搬迁完成、升级完成，系统自动以净值出售。

厂房内没有其他设备，可以退租或出售。厂房内的设备都在预出

售中，厂房可以预退租/出售。进入设备内，可以投料，升级，搬迁。

3.9 人力资源部门

人力资源部门，进行招聘，签订合同，培训，辞退等操作。
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3.10 销售报价

根据品牌市场策略，对不同市场，不同产品进行报价策略。

放弃的市场，报价默认为 0.

报价不超过最高价，不低于最低价（上季度平均价 60%）。可参

考产品成本，产品面向的消费群体对价格的关注权重，以及上期竞争

对手的报价情况，来制定报价策略。

上限数，默认是销售能力，同一市场不同的产品都对应有这些销

售能力。上限数可根据交货能力往各个市场分配。交货能力=本期在

制品+往期库存。（在报上限的过程中一定要考虑投产数量与产成品的

区别）
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3.11 场景切换-银行

资金紧张时，可以去银行进行贷款。

利息提前支付，到期归还本金。

3.12 产品配送

教师账号，待所有小组都完成生产和报价等活动，

任务进度控制—产品配送，发布任务

学生端，制造部—> 订单交付，根据库存交付订单。不足交付的

部分订单将给以罚金，并取消。
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四、成绩查看

4.1 教师端成绩查看

综合分析报告--> 经营绩效—> 综合表现，最终得分。

4.2 学生端成绩查看

总经理办公室，经营绩效—> 综合表现，最终得分。

其他各个部门看相关分析报告。

Tel：0571.8819.7889

湖南创业竞赛教师交流：766020185 黄炎培专项赛交流群：325365989

高校创新创业及财经管理人才培养解决方案

创业之星·决策之道·经营之道·经商之道·用人之道·理财之道·营销之道·流通之道·电子沙盘·校级

创业平台

教育部团中央“挑战杯”中国大学生创业计划竞赛长期战略合作伙伴

教育部国家级实验教学示范中心经管学科组“学创杯”创业大赛长期战备合作伙伴
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